POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Projektowanie mebli - wzornictwo [S1AW1>PMwzor]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura wnetrz 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 30

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu projektowania wnetrz oraz wzornictwa.
Wskazane jest wczesniejsze opracowanie projektu wnetrza, do ktérego zostanie zaprojektowany przedmiot
uzytkowy. Mile widziana umiejetnos¢ pracy w programach graficznych oraz podstawowa znajomosc¢
technologii produkcji mebili.

Cel przedmiotu

Nabycie umiejetnosci projektowania mebla lub innego przedmiotu uzytkowe w kontekscie wczesniej
zaprojektowanego wnetrza. Zdobycie kompetencji w zakresie opracowywania szczegotowej dokumentacji
technicznej i rysunkdw wykonawczych. Poznanie zasad doboru materiatow z uwzglednieniem ich wptywu
na Srodowisko i cykl zycia produktu (od produktu do utylizacji). Praktyczne przygotowanie do
prototypowania i testowania modeli w skali. Rozwiniecie umiejetnosci analizowania sladu weglowego oraz
stosowania réznych technologii w projektowaniu mebli. Poznanie zasad projektowania zorientowanego na
uzytkownika (design thinking).

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Zna podstawowe zagadnienia z zakresu wzornictwa, rozumie zmieniajgce sie konteksty i linie rozwojowe
charakterystycznych dla tych dziedzin.



Umiejetnosci:

Potrafi formutowac, tworzy¢ i realizowac zgodne z zadang specyfikg koncepcje projektowe i artystyczne,
dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do przeprowadzania procesu projektowego w dyscyplinie
sztuki projektowe i sztuki piekne (architektura wnetrz, wzornictwo, informacja wizualna, projektowanie
mebli);

Potrafi dziata¢ w sposéb autonomiczny, podejmujgc samodzielne decyzje przy realizacji prac
artystycznych i projektowych,

Potrafi prawidtowo formutowa¢ wypowiedzi i komunikowac sie uzyciem specjalistycznej terminologii w
dziedzinach zwigzanych ze sztuka, sztukg uzytkowg oraz projektowaniem wnetrz

Kompetencje spoteczne:

Jest gotow do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, kierujgc sie zasadami etyki zawodowej oraz
wypetniania roli spotecznej architekta wnetrz poprzez dbanie o wysokg jakos¢ projektéw i
przestrzeganie standardéw technologicznych i prawnych, w tym zagadnieh zwigzanych z ochrong praw
autorskich, rowniez w komunikacji z otoczeniem rynkowym.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

- Ocena projektow czgstkowych - analiza i korekta poszczegdlnych etapow koncepcji

- Konsultacje indywidualne - ocena postepdw i zgodnosci projektu z zatozeniami

- Prezentacja koncowa - obrona projektu i omowienie jego walorow uzytkowych oraz technologicznych
- Ocena praktyczna - sprawdzenie poprawnosci rysunkow technicznych i dokumentacji wykonawczej
- Testowanie prototypu - analiza funkcjonalnos$ci zaprojektowanego mebla

Ocena formujaca:

- Jakosc i oryfinalnos¢ koncepcji

- Ergonomia i funkcjonalnosc¢ rozwigzania

- Spéjnosc proejktu z weczesniej zaprojektowanym wnetrzem

- Poprawnos¢ techniczna rysunkéw wykonawczych i specyfikacji materiatowej

- Stopien uwzglednienia zréwnowazonego rzwoju i analizy sladu weglowego.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Ocena podsumowujgca:

Ocena podsumowujgca wienczy koncowy przeglad wszystkich prac zrealizowanych w semestrze.
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tresci programowe

Tematyka zaje¢ koncentruje sie na projektowaniu mebli i przedmiotow uzytkowych w kontekscie
wczesniej zaprojektowanego wnetrza, z naciskiem na dokumentacje techniczng, prototypowanie oraz
analize wptywu materiatéw na srodowisko.

Tematyka zaje¢

Student realizuje zadanie polegajgce na zaprojektowaniu i opracowaniu dokumentacji technicznej mebla
lub innego elementu wyposazenia wnetrza, ktory wpisuje sie we wczesniej stworzong koncepcije
projektowg. Zakres tematyczny zaje¢ obejmuije:

- analize przestrzeni docelowej - weryfikacja potrzeb uzytkonikow oraz warunkdéw wnetrza

- projekt koncepcyjny przedmiotu uzytkowego - opracowanie formy, funkgciji i stylistyki

- dobdér materiatéw i technologii - uwzglednienie aspektow ekologicznych i cyklu zycia produktu

- sporzgdzenie rysunkow technicznych - wykonanie dokumentaciji dla wykonawcy

- przygotowanie prototypu w rozmiarze rzeczywistym lub w skali - testowanie funkcjonalno$ci
rozwigzania

- opracowanie analizy sladu weglowego - ocena wptywu materiatdw i procesu produkcji na srodowisko.
Efektem konczowym jest szczegétowa dokumentajca projektowa obejmujgca rysunki wykonawcze, opisy
technologiczne, analize materiatow oraz prototyp w rozmiarze rzeczywistym lub w skali ( do wyboru w
porozumieniu z prowadzgcym zajecia).

Metody dydaktyczne
1. Wyktad z prezentacjg multimedialng - wprowadzenie do projektowania zorientowanego na



uzytkownika, podstawowe informacje o technologii materiatow i ekologii projektowania.

2. Cwiczenia praktyczne - sporzadzanie rysunkéw technicznych, modeli 3D, dobér materiatéw, analiza
ergonomiczna.

3. Konsultacje projektowe - omowienie poszczegdlnych etapow realizacji.

4. Prototypowanie i testowanie mebli - analiza funkcjonalna projektowanego obiektu.

5. eKursy (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢)

Literatura

Podstawowa:

1. Fiell C., Fiell P., Design. Historia projektowania, Wydawnictwo Arkady, 2020.

2. Burdek B. E., Design. Historia, teoria i praktyka projektowania produktow, Wydawnictwo Naukowe
PWN, 2015.

3. Norman D., Dizajn na co dzieh, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018.

4. Hoffman A., Rysunek techniczny w projektowaniu wnetrz i wzornictwie, Wydawnictwo Naukowe
PWN, 2019.

5. Kula K., Meble. Technologia i konstrukcja, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017.

6. Muller G., Materiaty i technologie meblarskie, Wydawnictwo Arkady, 2021.

7. Kuang C., Fabricant R., User Friendly, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2022.

Uzupetniajgca:

1. Papanek V., Dizajn dla realnego swiata, Wydawnictwo Karakter, 2012 - o odpowiedzialnym
projektowaniu i ekologii w designie.

2. Design Museum, A-Z of Design & Designers, Carlton Books, 2016.

3. WhiteMad Magazine - kwartalnik o wspétczesnym designie i architekturze wnetrz.

4. Label Magazine - dwumiesiecznik o wzornictwie i projektowaniu.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




